g ESCOLA VIRTUAL

ESCOLAVIRTUAL EM CONTEXTO DE ENSINO-APRENDIZAGEM

Colaboracao e monitorizacao das aprendizagens

Jogar um QuizEV - modo com cartoes impressos

O QuizEV ajuda os professores a dinamizar as suas aulas com quizzes totalmente adaptados aos
conteldos que estdo a lecionar.

=

No QuizEV, o professor projeta as questdes e os alunos respondem usando dispositivos ou
cartdes. Neste video, veremos como “Jogar com cartdes”.

Q

Usando a pesquisa de recursos ou acedendo aos Recursos da Disciplina, clique em QuizEV.

Recursos da disciplina
200 recursos disponiveis

Selecione um quiz:

Clicando nos trés pontinhos, pode optar por:
- jogar com a sua turma,
- guardar em seus recursos,
- editar
"°“‘“a°a° - ou ainda partilhar o quiz com outros professores.

E clicando na seta, pode pré-visualizar as questdes do quiz ou
— ir diretamente para as defini¢cdes do jogo.
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Cada jogador responde no seu
equipamento.

Selecione “Jogar com Cartdes”.

Verifique se tem a app QuizEV Scanner instalada ou instale-a a partir do Google Play, AppGallery
ou App Store:

QuizEV Scanner

.':.Er-""!l 3
"— )
' E I b
P> Google Play & AppStore

E de seguida, descarregue o ficheiro com todos os cartdes de jogo para imprimir sempre que
necessitar:

Entregue um cartdo de respostas a cada - - i
jogador.
2 h: + B +
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Jogar com Turmas EV:

No caso de jogar com uma turma definida na Convidados

. ’ ~ Acesso ao quiz sem turma definida.
Escola Virtual, o nimero do cartdo
corresponde a posicdo do aluno na listagem

no jogo 7.°Ano A - Atividades de Reforco da Aprendizagem 7.2 ano

2

Turmas

v 7.° Ano - Ciéncias Naturais 7.° ano

CI i q U e e m Ava nga r. 7.2 Ano - Educagdo Musical 7.° ano

7.9 Ano - Educagéo Tecnolégica 7.0 ano
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Abra a app QuizEV Scanner, e insira os seus dados de utilizador da Escola Virtual.

De seguida, escolha
0 quiz e selecione
EMPARELHAR para
prosseguir com as
instrucdes do jogo.

r——
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EMPARELHAR

E

Depois de
emparelhado,

clique em SCANEAR

CARTOES.

SCANEAR CARTOES

Aponte a cdmara para os cartdes para registar os participantes. Os alunos correspondentes aos

cartGes scaneados serdo indicados no ecra que estd a apresentar.

=

Aponte a camara para
o5 cartdes para
registar o
participantes.
Adriana Santos Américo Dinis Camilo Ribeiro
Ana Luisa Tebxeira Perelra Carta Sofia Marques Pinto v
Dania Sofia Gongalves ¢ Castro Eduardo Miguel Sitva Pinto Alves
Gongalo Inkcio Roquette Hugo Miguel Gaspar Perestrelo 3
fris Andeade Estrela Isanc Miguel Fermandes
v

Jerénimo Fillpe Pires Péres Joans Filips Amorim Almeids

José Serafim Vieira dos Santos Manuel Teadoro Serédio
Marco Marques Baixinho Maria Miguel Sitva Pinto
Matlas da Costa Prado. Matilde Santiago Jordio

Pavricia Riben Miguel Marques Antunes.

Silvia Isabels Ulisses Cardoso
Teresa dos Santos Maior Valenting Orneta da Silva Castro

Vitor Hugo Remelgada Vitorino Castro Cardoso

Jogar com Convidados:

Participantes

Adriana Santes

Ana Lulsa Telxelra Pereira

Carta Sofia Marques Pinta

el

Se ndo estiver a jogar com as suas turmas, pode optar pelo
modo “Convidados”, distribuindo cartées impressos aos

alunos.

Selecione a op¢do, e indigue o niumero de jogadores.

Cligue em Avancar.

Quando todos os
participantes
estiverem associados,
pode INICIAR o quiz.

~ Convidados
Acesso ao quiz sem turma definida.

7.°Ano A - Atividades de Reforco da Aprendiz

7.2 Ano - Ciéncias Naturais 7.° ano

v Convidados

wea-definida.

Acesso ao quiz sem

Namero de jogadorgs: 3
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Com a App QuizEV Scanner, insira os seus dados de utilizador da Escola Virtual e de seguida,
selecione o QuizEV langado, e cliqgue em EMPARELHAR.

Selecione um quiz

Escolha o guiz e selecone
emparalhar para a cantrolar &
partir desta aplicacic.

Draciies coardenadas - Quic

(2]

EMPARELHAR

Aponte a camara para os cartdes distribuidos aos alunos, para registar os participantes. Assim
gue scaneados, os jogadores serdo indicados no ecra que estd a apresentar.

Modo: Individual
Questdes: 10
Tempo por questao: 0

+ Jogadori

' Jogador3

Aaguardar participantes...

Jogador 2

Quando todos os participantes estiverem associados, pode INICIAR o quiz.

As questdes aparecerdo no ecra de projecao.

INICIAR QUIZ

coute et signale la forme verbale que tu entends.

Nota: Caso a questdo apresente um audio ou video,
tera de ser o professor a iniciar esse recurso, para que todos acompanhem ao mesmo tempo.
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Com a aplicagdo, selecione “Scanear respostas”, e aponte a cdmara para as respostas que os
alunos apresentam, levantando o cartao.

O aluno deve apresentar a sua resposta posicionando o cartdao de forma que opg¢ao escolhida
fique para cima.

9

Pergunta 1

Seleclone "scanear respostas®
35 que o5 alunos tenham
definido as suas respostas,

SCANEAR RESPOSTAS 0 TERMINAR

Neste icone © , pode acompanhar a quantidade de
respostas coletadas, e se pretender, pode consultar quais
cartdes ja foram scaneados. J’ _|

Participantes

W Adriana Santos

Caso pretenda, pode zerar e reiniciar o scanner das
respostas clicando em RECOMECAR.

' Carla Sofia Marques Pinto

Respostas

Pode também consultar a prévia das respostas scaneadas

clicando .ﬂ TR

Para voltar ao scaner, clique na “cruz”.

Apds scanear todas as respostas, clique em Terminar.
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A cada questdo, é apresentado um grafico com as respostas dadas e a respetiva solucgao.

Ao clicar novamente, passa para a apresentagao do ranking intermédio, e depois para a questao

seguinte. Mas o professor pode avangar manualmente, clicando uma vez na seta. ® x

No final, é apresentado o pddio e cada aluno fica a saber a sua posicao.

Adriana Santos

Resultados Parciais

(1) Ana Luisa Teixeira Pereira
(1) carla sofla Marques Pinto

(1) Adriana santos

x
Clicando no botao, o professor obtém um relatério completo com a analise dos
resultados da turma, por aluno e por questao.

Pontuagao «

Resultados

Homes Moedas Resultados Tempo

1* Adriana Santos 780 6120 (30%) 00:00:00
28 AnaLuisa Teixeira Pereira 390 3/20(15%) 00:00:00

3 CarlaSofia Marques Pinto 3% 3120 (15%) 00:00:00

Distribuigio dos resultados

Topica 1
Pontusgio
Barcantagem ds respantas corotas %
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Se realizou o quiz com as suas turmas, encontrara os relatdrios guardados na area “Turmas”.

1.° Ano - Ciéncias Naturais 7.° ano

«
7
n18+ ,,dﬁ 4 7.2 Ano - Ciéncias Naturais 7.2 ano «
unos rogresso Tarefas
! QUIZZES JOGADOS
w Filtrar por...
@ UG 9 Processos de fossilizacdo Jogo
Quizzes Atitudes Mural
i com osalunas 0 Cavaleiro da Dinamarca, de Sophia de Mello Breyner Andresen - Quiz Joge
ot T A et ) ) o .

Bom trabalho com a Escola Virtual!
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