E ESCOLA VIRTUAL

ESCOLAVIRTUAL EM CONTEXTO DE ENSINO-APRENDIZAGEM

Colaboracao e monitorizacao das aprendizagens

Jogar um QuizEV - modo com dispositivos

O QuizEV ajuda os professores a dinamizar as suas aulas com quizzes totalmente adaptados aos
conteldos que estao a lecionar.
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No QuizEV, o professor projeta as questdes e os alunos respondem usando o seu equipamento:
telemovel, tablet ou computador.

Para jogar, basta ter uma conta na Escola Virtual, que pode ser criada gratuitamente. No
entanto, as contas de menores de 13 anos devem ser criadas pelo respetivo Encarregado de
Educacao.
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e 2 o Se tiver ddvidas, consulte o
video “Criar conta”.
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Usando a pesquisa de recursos ou acedendo aos Recursos da Disciplina, clique em QuizEV.

Recursos da disciplina
200 recursos disponiveis
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Selecione um quiz:

Clicando nos trés pontinhos, pode optar por:
- jogar com a sua turma,
- guardar em seus recursos,
- editar
- ou ainda partilhar o quiz com outros professores.

Histéria de uma Gaivota e do
Gato que a ensinou a voar, de...

E clicando na seta, pode pré-visualizar as questdes do quiz
= ou ir diretamente para as defini¢des do jogo.

O QuizEV pode ser jogado com dispositivos” ou com cartdes impressos. Neste video, veremos
como “Jogar com dispositivos”.
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QuizEV

Cada jogador responde no seu
equipamento.

App QuIZEV Scanner.

No ecra de definicées do jogo, indique o tempo que o aluno terd para responder as perguntas.

Min. Sec.

00 20 Tempo Maximo de resposta as

perguntas

Os alunos podem aceder ao quiz de duas formas:

Convidados

Acesso ao quiz sem turma definida.

Se ja tiver a sua turma criada, selecione o modo Turma, , e

de seguida selecione a turma que estd a lecionar. 75400 A Atvidades de Reforgo s Aprendizagem 7. ans
w 7.2 Ano - Ciéncias Naturais 7.° ano

Clicando em Avancar, os alunos receberdao automaticamente 7. Ano-Educago Musical . ano

uma notificacdo para entrar no jogo.
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Se ndo estiver a jogar com as suas turmas, pode optar pelo

“w . ” . ~ Convidados
modo “Convidados”, no qual os alunos acedem ao quiz por cess 30 qizsem turma cefnds
uma chave de acesso.

7.2Ano A - Atividades de Reforco da Aprendizagem 7.2 ano

7.2 Ano - Ciéncias Naturais 7.% ano

Selecione a opgao, e clique em Avangar.

A chave de acesso sera apresentada no ecra que estd a apresentar:
[ ] X

Chave de acesso

NZV6GVJHXBE

Os alunos deverdo aceder a Escola Virtual e, no menu, selecionar a opgdo “Ativar quiz”, inserindo
a chave de acesso indicada pelo professor.

QuizEV

Codigo Quizinvilida

YTCEYMBSEC

JOGAR

Se necessario, pode consultar os passos de acesso ao jogo pelos participantes clicando em
“Instrucdes de acesso”.

X
Instrucbes de acesso

Acede a Escola Virtual.

Autentica-te introduzindo os teus dados de acesso ou cria uma conta nova,
«caso ndo tenhas conta.

Clica no icone do menu e na op¢do Ativar Quiz.

Insere a chave de acesso no campo correspondente e clica em Aceder.

Aguarda o inicio do jogo.
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A medida que os alunos forem entrando, os seus nomes irdo aparecer no ecra que estd a
apresentar.

Quando todos os participantes se tiverem juntado, pode iniciar o quiz.

-

Modo: Individusl

Questdies: 25

Tesnpe por Guestas; 20

e N
A sguardar participantes..

Adriana Santos Américo binis Camito Ribeiro
s Luisa Felxeina Pereira Carla Sofia Marques pinto.

 binis Safia Gangatves e Castro Eduardo Migucl Sitva Pimto Alves,
Gongalo Inseio Hoquette Hingo Miguel Gaspar Perestrelo
s Andrade Estrels Issac Miguel Fernandes
Sersaimo Fillpe Pires Péres. Joana Filips Amrim Aimeida
Juse Serafim Vieira dos Santos Manuel Tesdoro Serédin
Marco Marques Baisinha Maria Miguel Silva Pinto.
Matias da Costa Prade Matikde Santisge Jordio
Patricia Lamed
Rite Maria dos Saatos Care ‘ilvin 1sabels Ulisses Cardose.
Terasa doa Sutos Maor Valesting Drmels da Sitva Castro
Vitar Higo Remelgade Viterino Caitro Cardoso

As questdes aparecerdo no ecra de projecdo e nos ecras dos alunos.

(e ] X

Pergunta 1

Pergunta 1

O,

Atengao!

Atengao!

Caso a questdo apresente um dudio ou video, tera de ser o professor a iniciar esse recurso, para
gue todos acompanhem ao mesmo tempo.

O

P 001/001 =—— ) i

Ecoute et signale la forme verbale que tu entends.

www.academia.pt Escola Virtual — pag. 4


http://www.academia.pt/

E ESCOLA VIRTUAL

ESCOLAVIRTUAL EM CONTEXTO DE ENSINO-APRENDIZAGEM

O tempo de resposta é também apresentado no ecra de projecao.

No final de cada questdo, é apresentado um grafico com as respostas dadas e a respetiva

solugdo.
[ ] [OF3
"""""" Mas o professor pode avangar
I manualmente, clicando uma vez na seta.
— > x
<]
Ao clicar novamente, passa para a apresentacao do ranking
intermédio, e depois para a questao seguinte.
No final, é apresentado o pddio e cada aluno fica a saber a sua
posicao.
Clicando aqui, o professor obtém um relatério completo com a Y-

Dicionsrios Ajuda aEQ=
analise dos resultados da turma, por aluno e por questao.

Meio natural 2021-09-24 14:16

Resultados

X

mmmmmm

g dos resitads

Se realizou o quiz com as suas turmas, encontrara os relatdrios guardados na area “Turmas”.

7.2 Ano - Ciéncias Naturais 7.° ano

7.2 Ano - Ciéncias Naturais 7.2 ano

QUIZZES JOGADOS

o Fior

Processos de fossilizacio

Jogo
0 Cavaleiro da Dinamarca, de Sophia de Mello Breyner Andresen - Quiz

Jogo
2022-10-19 - 12:39 A Qdisseia de Homero adaptada para jovens por Frederico Lourence - Quiz Jogo

Bom trabalho com a Escola Virtual!
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