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Criacao e personalizacao de recursos
Criar de questoes: legendagem

Para avaliar os conhecimentos do aluno sobre o contelddo de uma imagem ou esquema, pode criar
guestdes de legendagem.

Criar questdo

lecione Continuar:

egendugen Pt Q S— Numa questao de legendagem, a resposta

A ) implica o preenchimento de campos

— | relacionados com elementos presentes em

[ - - - imagens. Essas questdes avaliam os

o — conhecimentos do aluno sobre o contetdo

da imagem. A questdo permite quatro

modos de funcionamento: copiar, mover,

P— espsta smaberto selecionar, a partir de uma lista de palavras,
T _ ou escrever.

Vamos ver como o fazer!
Comece por catalogar a questao. De seguida, selecione a lingua, e o modo de resposta.

Repare que este tipo de questao permite quatro modos de resposta: copiar, mover, selecionar, ou
escrever.

atalogar o topico da questao Lingua Hodo de resposta

~ Escrever v

escolher Topico /| FPortugués Modo de resposta
. . Sem t6pico
Defina ainda os Escrever v
Validar pontuagio Respeitar mai(isculas e mindsculas

critériosde Copiar
escrita das Mover

Selecionar
respostas. 0000

Escrevaaqii o seu texto,

E, se desejar,
adicione
recursos a sua
guestao.

Imagem a legendar

Consulte o video “Criacdo de Questdes: Adicionar recursos”, para ver como o fazer.
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De seguida, insira aqui o enunciado da questdo. E aqui, a imagem

a legendar.

Enunciado ,‘

Escreva aqui o seu texto. -
N3o se esquega de
inserir um titulo

para a figura.

magem a legendar

Sugerimos que a imagem seja retangular e que tenha em conta o espaco necessario para a localizacao
das legendas, para evitar que estas se sobreponham a imagem.
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Para inserir uma legenda:
1. Bastaclicar no local pretendido, e 2. Depois um segundo clique para surgir a

caixa de texto.

Resposta L]
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Vejamos o que fazer para os diferentes modos de resposta disponiveis:
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Modo de resposta | Copiar ou mover
Nos modos copiar e mover, o aluno escolhe a op¢do correta a partir de um grupo de palavras. No
modo “mover”, as opgdes ja utilizadas ficam indisponiveis para inserir noutra legenda.

Legenda a figura.

¥ o
arborizagss ‘ ol

terminal

fig.2

tar || axénio || bainha de miel sinapse || nicleo || dendrites |

Nestes casos, insira a resposta correta em cada caixa de texto. Cligue em “Guardar” para assumir a
resposta.

Resposta 6
[ )@
nicleo /7 W

@ Remover I

Se pretender, pode ainda definir algumas opg¢des invalidas, que alargam o conjunto de respostas
disponiveis.

Respostas invalidas

[ Respostas invalidas ]0

[ sinapse ][ bainha de mielina ]

Modo de resposta | Selecionar
No modo “selecionar”, o aluno escolhe a op¢do correta a partir de uma lista de palavras.

Legenda a figura.

Ny oo - )
7 ;i corpocelular -
3 \ /
AN
a7

nicleo

axdnio

terminal

Fig.2

www.academia.pt Escola Virtual — pag. 3


http://www.academia.pt/

E ESCOLA VIRTUAL

ESCOLAVIRTUAL EM CONTEXTO DE ENSINO-APRENDIZAGEM

Neste caso, deve inserir varias opg¢des de resposta, clicando no sinal “mais”, e assinalar qual a opgao correta.
Clique em “Guardar”.

Respostas

( @
corpo celular ® 7w —
[axénio O v IE[]
[dendrites O 7 IE[] \

@ Remover

W=

Modo de resposta | Escrever
No modo “Escrever”, o aluno tem de digitar a resposta correta.

Legenda a figura.
Ny, O
{ B - ‘.! ’ \ /

f, 75 :i“
| |
|}

a Fig.2

Neste caso, preencha o campo “respostas”, tendo em conta que caracteres podem ser utilizados.

Tipo de caracteres na resposta: a
° Todos Nimeros Letras MathML
Respostas

@ Remover

E pode também inserir diferentes op¢des de resposta, bastando para tal clicar no sina
Cligue em “Guardar” para assumir a resposta.

Ill

mais”.

Independentemente do modo selecionado, pode reposicionar a etiqueta ou o ponto de origem,
clicando sem soltar. Pode também aumentar ou reduzir o tamanho da caixa.

Pode alterar o que escreveu, clicando na roda dentada

Ou eliminar a legenda, clicando no cesto de lixo . Legenda
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Quando terminar de legendar toda a figura, e se assim entender, pode preencher a area de
resolucdo do exercicio, com explicaces adicionais sobre a solucao.

Resolugao

Titulo
Editar tftulo

Passo 1

Editar Resolucao

E, por fim, clique em “Gravar”.
A questdo fica automaticamente associada ao seu teste.

CANCELAR GRAVAR

Bom trabalho, com a Escola Virtual!
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