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Criacao e personalizacao de recursos
Criacao de questoes: pintar

Se pretender avaliar os conhecimentos do aluno sobre as cores, as formas, areas ou o contetdo da
imagem, pode criar uma questao do tipo Pintar.

pinta a flor.
0 caule de VERDE ESCURO, a folha de VERDE CLARO, as pétalas de ROXO e o centro de AMARELO.
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Neste tipo de questdes, a resposta implica o preenchimento de dreas delimitadas numa imagem.
Vamos ver como o fazer!
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Criar questao

Indique o tipo de questdo que pretende e selecione Continuar:

Legendagem Pintar Escolha miltipla
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Verdadeiro ou falso Espagos Resposta direta
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+ informagao +informacao +informagao
Identificacao Ordenacao Resposta em aberto.
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Selecionado o tipo de questdo Pintar, comece por cataloga-la na disciplina e tema pretendidos.

Repare que este tipo de questao permite dois modos de resposta: cor Unica e cores multiplas.

Catalogar o tépico d2 questdo Lingua Modo de resposta

Escolher Topico a Portugués v Multipla v Modo de resposta

Sem tépico .
Multipla
Unica

Se desejar, pode adicionar
Pintar aimagem recursos a sua questao.

0000

Enunciado Va
Escreva aqui o seu texto.

Consulte o video “Criar Questdes: Adicionar recursos”, para ver como o fazer.

De seguida, insira aqui o enunciado da questao.

Enunciado Va
Escreva aqui o seu texto.

E aqui, a imagem que pretende utilizar.

Pintar a imagem

Os recursos aqui inseridos ficam guardados nos seus adicionarrecuros
recursos, assim, preencha os campos titulo, legenda e
palavras-chave, para poder reutiliza-lo no futuro.
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Repare que para ser possivel pintar a imagem, as areas a colorir devem ter contornos bem
definidos, e o seu interior deve ter fundo sélido, branco.

Exemplo:

No modo de resposta “Unica”, so é possivel utilizar uma cor m .

Ja no modo de resposta multipla, esta disponivel uma paleta padrao de 12 cores.

(7 @e e o 0000000 2)

Para definir novas cores, seja no modo de resposta Unica ou multipla, clique na pipeta , e de seguida,
na cor que pretende alterar.

Paleta de cores
Clique nols) circulofs) para alterar als) corles) da paleta.

Arraste o rato sobre a nova cor e clique em guardar.
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Concluidas as alteragdes, guarde a nova selegdo de cores, clicando em Guardar.

Paleta de cores
Clique nofs) circulofs) para alterar afs) cor(es) da paleta.

Caso deseje, pode regressar a paleta original clicando em Repor original.

Paleta de cores
Clique nofs) circulofs) para alterar a(s) corfes) da paieta.

Para definir a cor com a qual cada area deve ser pintada pelo aluno, clique na cor pretendida e de
seguida duas vezes na area a ser pintada. Repita para todas as areas a colorir.

Pintar a imagem

Pinte a imagem com als) corfes) da paleta ou crie uma paleta nova: %)
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Para remover uma cor selecionada para colorir uma area, clique na borracha l

e de seguida na
respetiva area. Quando terminar, clique em Gravar.
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Antes de concluir a criacdo da questao, se assim entender, pode preencher a area de resolu¢do do
exercicio.

Resolugao

Titulo
Editar titulo

Passo 1 .
Editar Resolucéo 4 X

E por fim, clique em “Gravar”.
A questdo fica automaticamente associada ao seu teste.

CANCELAR GRAVAR

Bom trabalho, com a Escola Virtual!
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