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Area de Projetos

Perfil do aluno: Realizar projetos

Neste video, vamos mostrar-lhe de que forma é que os seus alunos podem navegar e trabalhar num projeto
atribuido por si.

Assim que atribui um projeto a uma turma, os alunos recebem uma notificacdo a informar sobre a atribuicao,
com o link para aceder ao ambiente do projeto.

@ Meu Espago  Biblioteca Dicionarios Q E/ @ @ %\ E
Notificagoes
ﬁ Q 0 professor Professor PMD 40 atribuiu o projeto Explora uma Obra de Arte - Escultura para a tua turma PMD 3.° Ciclo.
Aceda ao link para inici-lo.

Se por qualquer motivo o aluno ndo conseguir aceder ao projeto pela notificacdo recebida, podera fazé-lo a
partir da sua disciplina, clicando na pega “Projetos da disciplina”.

Projetos da disciplina

|
_\O’_ Tens um ou vérios projetos em
curso. Maos  obra!

No ambiente de projetos, o aluno sera orientado passo a passo para a criacdo do projeto e formacdo da sua
equipa.

Escolhe a tua turma

PMD 3.* Ciclo Mistéria 7. ano Q

Indica-se o nome da trilha — o guido de origem do projeto atribuido a turma — a partir do qual o aluno criard e
desenvolvera os seus projetos.

Caso o professor tenha atribuido varias op¢des de projeto para a turma, neste passo, o aluno devera escolher
uma para criar o projeto.

Qual é a trilha do teu projeto? Uma vez selecionada a trilha do projeto, o aluno
pode definir a sua equipa, ou se permitido pelo

professor, seguir individualmente.

Explors uma Obea de Arte - Escultura

Como ¢ que mos podemas expressar? O caso da arte, da mdsica, da literatura, ¢ do cinema, em tempo de guerra
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Para criar a equipa, basta clicar no “+” e selecionar da lista os colegas pretendidos.

Cria a tua equipa

Os nomes aparecerdo conforme adicionados.

X
+ @ .
smepmceny Se pretender, pode remover algum, clicando na cruz ao
' oo lado do nome.

De seguida, deve definir um titulo para o projeto, que podera ser alterado posteriormente.

Nome do projeto

A escultura na

E apds concluida a criagdo do projeto, surgird um cartdao no dashboard do aluno.

O cartdo indica o titulo atribuido ao projeto, o guido de origem, a turma, o nimero de elementos da equipa e
o estado de avaliacdo.

Clicando aqui, pode aceder as defini¢gdes, onde pode alterar
g A eecultine da Crécia Artiga o titulo definido para o projeto.
(Expiora uma Obra de Arte - Esculturs ) Bem como remover ou adicionar membros a equipa.

@ i

Editado a 9 outubro 2023

t % Definiges @

i Apagar projeto

Se pretender, também é nesta drea que o aluno que criou o projeto pode apaga-lo, mas devera ter em conta
gue apds confirmado, ndo ha como reverter a acdo.

Clicando sobre o cartdo, o aluno acede ao projeto e pode iniciar o trabalho proposto. Nesta altura, o dashboard
indica que o projeto estd 0% concluido, devendo o aluno clicar em “Comegar” para aceder e desenvolver a
primeira etapa do projeto.

5 A BEQUIT o
0% Abertura

LR bkl

O aluno visualiza as diversas informacdes e paginas presentes em cada etapa, e avanca clicando em “Seguinte”,
e Sempre que se depare com um campo de resposta, deve preenché-lo. De outra forma, ndo consegue avancar.
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Quando termina uma etapa, é apresentado um resumo dos desafios cumpridos e a etapa seguinte fica
disponivel.

Parabéns!

Terminaste aprimeica et3pa o teu rojeto!

W W W X

WY @

Vamos continuar!

Repare que os projetos contém diversos recursos e exercicios embebidos na prépria pdgina que visam facilitar
a contextualizagdo e melhorar a experiéncia do aluno.

Por vezes, pode ser solicitada a inser¢do de um documento, como no exemplo. Para tal basta clicar nesta area
e selecionar o recurso pretendido.

Coloca aqui os teus registos!

Bty 52 o fichewro f podes ne Drive

o0 for
piatatorma e coocar a Igacso (URL) squl

s

A medida que o aluno avanca no projeto, na area “Resultados do teu projeto” é indicada a percentagem de
conclusdo, bem como as etapas que ja concluiu (identificadas a azul-claro) e as que faltam realizar (a azul-

escuro).

y 25% Abertura © comacsr

concluido

@l Aescultura na Grécia Antiga

Resultado do teu Projeto

CAPA DO PROJETO SOBRE A TEMATICA ESCULTURAS PESQUISA INICIAL INVESTIGAGAO
GREGAS

ANALISE APRESENTAGAO GRAFICO DE
COMPETENCIAS
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Ao clicar nas caixas azul-claro, o aluno acede aos slides da apresentacdo para rever as suas respostas, e se
pretender, pode clicar no titulo e retornar a etapa para as refazer.

:mm

Registo do que mais aprendeu sobre a Grécia Antiga Pergunta de partida

A escuttura 6 uma das mals Importantes expressdes da cultura grega. Al de possulr grandes mértios Quals 0s tem
artisticos ntrinsecos, tanto no teeno do concelto como da 16cnica e da forma, fol Instrumento utilissimo, »
sendo veiculo @ llustrag8o de uma série de valores daguela sociedade, estando ligada a indmeras esferas da Ideias principais sobre a sua pesquisa
Vida @ do saber, como 8 religido, a politica, » ciincia, a decoracdo de eapagos & edificios pUblicos, o esporte, a 5
educagha. 0 outras. i

Subtema escolhido

+ Subtema B: Escultura do periodo helenistico

Apds concluir as etapas, o aluno fica a aguardar o feedback ou avaliagao do professor. Sempre que tal acontece,
recebera uma notificagdo.

Y

O Professor PMD 40 atualizou um comentario
na pagina Esculturas gregas do resultado do
teu projeto A escultura na Grécia Antiga.

@ Professor PMD 40 deixou um comentdrio na

pagina Esculturas gregas do resultado do teu
projeto A escultura na Grécia Antiga

Clicando na notificacdo e depois em “Ver feedback” tem acesso a classificacdo e comentarios do professor.

sobre a Grécia Antiga Pergunta de partida

ofi0n i cukurn grega. A da poseul grandes méttos

Ideias principais sobrejua pesquisa

Poss maes, criancat.

Vejamos agora na barra lateral o icone “Projetos”.
il oo Aqui o aluno acede rapidamente aos seus trés projetos mais recentes.
. A escultura na Grécia Antiga
e 2 Clicando sobre o titulo de um projeto, o aluno tem varias opgBes disponiveis.

Resultado do Projeto

Ficheiros.

Mural do projeto

A opcio indice permite a visualizagdo da estrutura de etapas e atividades do projeto. Ao clicar num titulo, o
aluno acede ao conteldo daquela etapa, podendo consultar ou dar continuidade ao trabalho.
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= Escola Virtual - Area de Projetos

Abertura

. 0Os meus projetos recentes

{
‘ A escultura na Grécia Antig: ‘

>
e Analise “
Resultado do Projeto

Apresentacéo

Reflexdo

A bandeira indica em que fase do projeto se encontra. Repare que nao é possivel avancar sem terminar a
etapa anterior.

Abertura

Clicando em “Resultado do Projeto” acede ao resumo das etapas ja terminadas, e a percentagem de
conclusdo.

e Escols Virts! - Avea de Pojetss Topekae

(s i ==

<onciuido

A A cxcts m Gt Arign

Bl A escutur na Grect Amtign

Resultado do teu Projeto

£ 3 Y £

s

Anduse APRESENTAGAO
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Na opcdo “Ficheiros”, o aluno encontra os ficheiros que foi inserindo no projeto e, clicando neste icone, pode
visualizad-los em contexto.

= Escota Virbat - Avea g Proptos. o]

Ficheiros dos alunos

. Ficheiros no Projeto
resumo
() Hademlemedyses n Ultima atualizagéo: 09/10/2023 as 15:22 ‘ |§
Ml A escutura na Grécia Antiga
Ficheiros Complementares

Ficheiros do professor

Sem ficheiros.

E o

E pode ainda aceder aos ficheiros partilhados pelo professor exclusivamente para o seu projeto.

Para facilitar a comunicagao da equipa, também estd disponivel o Mural do Projeto, onde os alunos podem
falar entre si e com o professor, colocando questdes relacionadas com o projeto.

. 05 Meus Srojet0s recentes

- A escultura na Grécia Antiga

A escultura na Grécia Antiga

Mural do projeto

Escreve algo...

... =

Neste menu encontra também o separador “Avaliagao”, onde o aluno acede as notas e comentdrios atribuidos
pelo professor em cada momento de avaliagdo do projeto.

. 03 MeUS Drojetos recentes

. A escultura na Grécia Antiga.
Ml A escultura na Grécia Antiga

Avaliagao

W 1° Momento de Avalisgio

WV 2° Momento de Avaliaio

v 3° Momento de Avaliagéo

Também pode aceder a essa informacdo no dashboard ao clicar em avaliagdo no cartdo do projeto:

- A escultura na Grécia Antiga
Explora uma Obra de Arte - Escultura
—

Editado a 9 outubro 2023
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E por fim, a opcao “Definicdes”, que como os trés pontinhos no cartdo, da acesso a area de personalizacao
do projeto.

Definigées do projeto

W A escumina na Grécia Antiga

i

Resultada do Prjeto [ e .
Ficheieon. (s cmmirn e )
e T
i el
s
@ ‘=muceel
. Alino Prmd 3 Ciclo 2 X
@ o, x
a
. . . . . . . . . .+
Sempre que precisar voltar ao Dashboard inicial e visualizar todos os seus projetos, basta clicar aqui A
na barra lateral.

Novos projetos

Caso seja necessario, o aluno pode sempre criar um novo projeto a partir dos guides de origem partilhados
pelos seus professores. Para tal, basta clicar no botdo “Novo projeto”, e avancar com as defini¢des iniciais.

Dashboard u

0Os Meus Projetos o Mais Antigos ~

_N

. A escultura na Grécia Antiga

- @ 0D

Editado 3 9 outubro 2023

Dashboard do aluno

Habitualmente, as equipas de projeto devem aceder ao ambiente de projetos para dar continuidade as
etapas e tarefas propostas até a conclusdo do projeto.

Para tal, a partir da pdgina da Disciplina, cada aluno clica em “Projetos da Disciplina” e é redirecionado para o
respetivo dashboard.

@ vevespae siblotecs Dicioniios aeeN=

Histéria 7.° ano

Professar(es) associadols: Professor 9 - PMD 3. Ciclo, Profeseor 10- PO 3. Ciclo, Professor 11- PHD 3. Cicks,

Projetos da disciplina

!
Q) e @ = _‘O’_ Tens um ou varios projetos em
— i = | 2
L curso. Maos a obra!
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Dashboard

0s Meus Projetos

. 0 cinema sobre a 1.* Grande Guerra

(T =]
-

Editado a 6 setembro 2023

- Pode o cinema educar s sociedsde

. Pode o cinema educar a sociedade? H

(T )
- sz o a3
Editado 2 8 setembro 2023 Editado 3 11 setembro 2023
- Pode o cinema fazer sensibilizagdo social? H . A arte educa? H
(o) (-]
LK - o gD

Editado 3 13 setembro 2023

_IIIIEIE|
o]
B
i
-
o)

Aqui o aluno encontra todos os seus
projetos naquela disciplina, podendo
pesquisar por titulo do projeto ou pelo
nome de um colega de equipa. E
clicando aqui, pode ordenar os seus
projetos como preferir.

Acompanhe os projetos dos seus alunos, com a Escola Virtual!
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