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Exploracao de recursos educativos digitais
Jogar um QuizEV - modo Jogar por convite

O QuizEV ajuda os professores a dinamizar as suas aulas com quizzes totalmente adaptados aos
contelddos que estao a lecionar.

@ Classificagio de tridngulos - Para comegar X
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Atengao!

Usando a pesquisa na drea de Recursos ou acedendo aos Recursos da Disciplina, selecione a tipologia
QuizEV e clique em aplicar.
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Pode ainda afinar a pesquisa escolhendo a disciplina (no caso do 1.9 ciclo) e o tema.
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Selecione o quiz de interesse, e clique sobre o cartao-

O QuizEV pode ser jogado com dispositivos, com cartées impressos, em modo proje¢do, por convite e
com a turma fora da sala de aula.

Vejamos como “Jogar por convite”.
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Ndo precisa de centa Escola
Virtual

Clicando em "Copiar link" ou "Partilhar", pode desafiar outros utilizadores para participar no quiz,
através dos servicos de mensagens da sua preferéncia.

QuizEV

et

Copiar link Partilhar

0 desafio sera valido por 48 horas
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Neste modo de jogo, o convidado pode responder ao seu ritmo e a partir do seu préprio equipamento

sem que seja necessdrio que tenha conta Escola Virtual, clicando no link recebido.

Escola Virtual

app.escolavirtual pt

o https://app.escolavirtual.pt/Ims/quizguest/quizinvite/ey)hbGciOil
1UzITNiJ9.ey)pc3MIiOiJFVilsinNIc3Npb24i0jlwMDU4NzUsImV4cCl
6MTczMjQOMDg30X0.lsTbx9yhpHJf6KgeSjWj1aPNSzZ4pPDEeR
hhiQ2Fs?uph=0 09:40 &

Para participar no desafio, clique em “Jogar”.

Operagoes com nUmeros racionais nao negativos

De sequida, escreva o seu nome e clique em Jogar.
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O jogo iniciard automaticamente. As questdes apresentadas devem ser respondidas dentro do tempo

indicado no contador.
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Atencgio!
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Se ndo houver resposta dentro do tempo previsto, surge a mensagem “Acabou o tempo!” e o jogo
avanca automaticamente para a préxima questao.

@ s x

Acabou o tempo!

Se a resposta dada a uma questao for a certa, o ecra fica verde e surge a expressdo “Acertaste”,
premiando os alunos com novas moedas.
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Acertaste!
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Estds no bom caminhal

Se a resposta dada for a errada, o ecré fica vermelho com a expressao “Incorreto”, e o incentivo para
que continue a tentar.

Incorretol

De sequida, é apresentada a respetiva solu¢cdo da questdo, com a opg¢do correta em destaque e com o
simbolo “visto”, avangando automaticamente para a préxima questgo.

Apds percorridas todas as questées, sdo apresentados os resultados e classificagdo dos participantes
até aquele momento.
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Se pretender visualizar os resultados dos quizzes jogados, aceda a drea de Avaliagdo, e escolha a op¢do
"Exercicios e Quizzes",

Avaliagdo

Testes
(editavels)
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Cemite Terminado

Aqui, pode ver o pddio, com o destaque das trés melhores classificacées, respetiva pontuagdo, tempo
de resolugdo e moedas ganhas.

Poliedras - Para comecar &«

Resultados.

Muno 03

1013 Moadas
B Respastas cometas

Homes Moedas Resultados Tempo

15 Aluno 1 Ciclo01 1140 910 (90%) 0m00:23

25 Aluno 1 Ciclo 04 31 910 (90%) 000034

3 Aluna Ciclo 03 1013 8/10 {803 00:00:28
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O professor tem acesso também a distribuicdo de resultados por questdes; a percentagem de alunos
que respondeu corretamente a cada questao e, para cada tdpico a percentagem de respostas corretas.

Distribuicio dos resultades

Afira competéncias fora da sala de aula e faca avaliacdes interativas com resultados imediatos com o
modo “Jogar por convite” do QuizEV.

Bom trabalho, com a Escola Virtual!
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